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1. Faststéllande

Kursplanen &r faststalld av Konstnarliga fakultetsndmnden, med vidaredelegation till dekanus, 2009-
08-28.

Kursplanen ska gélla fran och med héstterminen 2009
Utbildningsomrade: Design

Ansvarig institution: Hogskolan for design och Konsthantverk (HDK)

2. Inplacering

Kursen ges som obligatorisk kurs inom Konstnarligt masterprogram i design vid HDK, inriktning
Child Culture Design (CCD).

3. Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen kravs kunskaper motsvarande antagningskraven till Konstnérligt
masterprogram i design vid HDK, inriktning CCD.

4. Innehall

Kursen bestar av forelasningar, seminarier, litteraturstudier, workshops och praktiskt arbete enskilt
eller i grupp. Larandet har fokus pa den enskilde studentens fordjupning.

Kursens 6vergripande tema ar "konstruktionen av barndomen” och innehaller delmoment som
behandlar begreppen barn och barndom i ett historiskt / idéhistoriskt perspektiv. For forstaelsen av
”Child Culture” kommer perspektivet mellan barns kultur och barnkultur att problematiseras, i syfte
att relatera designarbete till alternativa synsatt pa barnkulturbegreppet. Vidare kommer teoribildning
om lek och larande att introduceras, och kopplas till forstaelsen om hur vi utvecklas som individer.
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Kursen innehaller en genomgang av relevanta metoder for att beharska den egna designprocessen.
Kursen innehaller tre delmoment:

- Introduktion/Introduction, 12 hp — Syftet med introduktionen &r att ge en praktisk och teoretisk
plattform for vidare studier inom utbildningen. Introduktionen innefattar centrala begrepp, lek och
larande, barnkultur och barns kultur. Vidare genomfor studenten ett egenformulerat projekt och
fordjupar sin metodkunskap genom att deltaga i seminarier och évningar.

- Design och samhélle: /Design and society, 9 hp — Delmomentet syftar till att ldgga en kunskapsgrund
om forskning och teoribildning om design, dessutom genom &évningar skapa forstaelse for hur
mangvetenskaplig kunskap kan anvandas i designprojekt. Vidare belyses och problematiseras
designerns roll i samhallet. | saval teoretiska och laborativa moment studeras

etiska konsekvenser, hallbarhetsperspektiv och genusaspekter.

- Homo Ludens - Lekens redskap/Tools of play, 9 hp — Delmomentet erbjuder studenten méjlighet att
fordjupa sig inom nagot av designomradena 2D och 3D med eller utan extern samarbetspartner.
Vidare ingar presentation och analys av barnkulturindustrin och barnkulturinstitutionerna, samt
fordjupad kunskap och begreppsbildning inom specialistomradet. Studenterna genomfor ocksa
tillsammans en utstéallning av sina projekt.

5. Mal

Efter avslutad kurs forvantas studenten kunna:

1. Kunskap och forstaelse

* samla och kritiskt tolka nddvandig information for genomfoérande av designarbeten
* visa formaga att planera, genomfdra och utvardera designprojekt

* relatera det egna arbetet till olika vetenskapliga och fackmannamassiga metoder inom
designomradet

* relatera den egna designprocessen till kunskap om lekteori och barns utveckling

* problematisera betydelsen av “barnkultur” och ”barns kultur”

* relatera det egna arbetet till teoribildning kring design, samt forhalla sig till ett
historiskt/idéhistoriskt perspektiv

* sjalvstandigt kunna resonera och argumentera kritiskt kring design och grundlaggande
vardefragor.

2. Fardighet och férmaga
* visa utvecklad férmaga att gestalta saval egna idéer som uppdragsbaserade projekt
* ha formaga att arbeta sjalvstandigt inom givna tidsramar

* visa formaga att arbeta sjalvstandigt med ett egenformulerat projekt
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* anvanda sig av skrivande som ett verktyg for saval kommunikation som reflektion
* visa formaga att anta barns perspektiv i en designprocess

* ha utvecklat sin formaga att genomfora och visualisera det egna designarbetet, samt reflektera 6ver
resultat och process.

3. Vérderingsformaga och forhallningssatt

* beharska att pa ett sjalvstandigt satt, bade skriftligt och muntligt, analysera och reflektera 6ver
vetenskaplig text och andra relevanta texter.

* visa en val utvecklad férmaga att arbeta i team

* relatera det egna arbetet till teoribildning kring design i allménhet, och tillampa detta pa det egna
specialistomradet

* kunna forhalla sig sjalvstandigt och kritiskt granskande till barns roll i samhéllet, och sjalvstandigt
reflektera éver hur barns perspektiv kan foras in i samtidsdesign

* Visa formaga att identifiera styrkor och svagheter i det egna larandet
6. Kurslitteratur

Se separat litteraturlista.

7. Former for bedémning

Varje delmoment examineras. Delmoment 1 (Introduktion) och 2 (Design och Samhalle) examineras
genom muntlig presentation samt skriftlig inlamning. Delmoment 3 (Homo ludens alt. Sjalvstandigt
formulerade fordjupningsstudier) examineras genom muntlig presentation. Totalt 3 provtillfallen.

Student &ger ratt till byte av examinator efter att ha underkénts tva ganger pa samma examination, om
det &r praktiskt mojligt. En sadan begaran stalls till institutionen och skall vara skriftlig. Antalet
provtillfallen kan, for vissa moment, vara begransade.

8. Betyg

Betygskalan omfattar betygsgraderna Underkand (U), Godkénd (G).

For godkand kurs kravs 80 % narvaro vid obligatoriska moment, sasom férelasningar, seminarier,
workshops och presentationer av de olika delmomenten samt val genomférda uppgifter och
examinationer.

For godkand pa hel kurs kravs godkand pa samtliga delmoment.

9. Kursvardering
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Kursen varderas muntligt i helklass och skriftligt under kursens sista dag, eller veckan efter.
Examinator sammanstaller studenternas varderingar och delger studenterna en sammanfattning.
Kursen varderas darefter vid kursrad minst en gang per lasar. Kursradet bestar av ansvariga larare,
programansvarig samt studentrepresentanter.

10. Ovrigt

Vissa moment kommer att hallas pa engelska



