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I. Beslut om inrattande av utbildningen samt faststallande av utbildningsplan

Utbildningsplanen ar godkand av rektor for Hogskolan for Design och Konsthantverk
(HDK) genom beslut 2007-09-24 (dnr G123/07). Fakultetsndmnden vid
Handelshdgskolan har i tidigare skrivelse (dnr B1 1800/06) uttalat stod for inréttandet av
utbildningsprogrammet. Planeringen av utbildningen har skett i samverkan och
foreliggande utbildningsplan &r tillstyrkt av prefekten for Foretagsekonomiska
institutionen (dnr 1123/07) Beslut om att inrdtta utbildningen och att faststalla
utbildningsplanen har fattats av Konstnadrliga Fakultetens fakultetsndmnd 2007-09-14.
Utbildningsplanen trader i kraft hdstterminen 2008.

Il. Utbildningens huvudomrade: Uthildningen &r tvarvetenskaplig med fokus pa business
och design.

1. Allmanna mal samt programspecifika mal

Kunskap och forstaelse
For masterexamen skall studenten

e Visa kunskap och forstaelse for design och dess betydelse och utveckling ur ett
idé-, stil- och ekonomiskt historiskt perspektiv

e Visa fordjupad insikt i aktuellt forsknings- och utvecklingsarbete

e Visa fordjupad kunskap om metod inom omradet business och design

e Ha kdnnedom om immaterialrattsliga problem och mgjligheter i samband med
idéproduktion.

Fardighet och forméaga
For masterexamen skall studenten

Visa formaga att arbeta i projektform tillsammans med andra, med annan kompetens
och med andra referensramar

Visa formaga att forstd och kunna tillampa teorier och begrepp inom respektive
amnesomraden (design, management, visuell kommunikation) samt formaga att lanka
dessa till praktiska situationer

Visa formaga att kritiskt, sjalvstandigt och kreativt identifiera och formulera
fragestéllningar, att planera och med adekvata metoder genomfora kvalificerade
uppgifter inom givna tidsramar och darigenom bidra till kunskapsutvecklingen samt att
utvardera detta arbete
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Visa formaga att gora designanalyser och ha formaga att integrera designfragor i ett
foretags Overgripande och langsiktiga strategi for marknadskommunikation och en
hallbar affarsutveckling

Visa formaga att forsta, beskriva och berdkna designens ekonomiska betydelse i ett
foretags utveckling

Visa formaga att i saval nationella som internationella sammanhang muntligt och
skriftligt klart redogéra for och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de
argument som ligger till grund for dessa i dialog med olika grupper

Visa sadan fardighet som kravs for att delta i forsknings- och utvecklingsarbete eller for
att sjalvstandigt arbeta i annan kvalificerad verksamhet

Varderingsformaga och forhallningsséatt
For masterexamen skall studenten

Visa formaga att kritiskt granska och véardera olika designstrategier, tjanster och
produkter ur ett etiskt samhallsperspektiv, framforallt vad galler hallbarhet,
jamstalldhet, etnisk mangfald och tillganglighet for alla

Visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och ta ansvar for sin
kunskapsutveckling

Organisation

Konstnarliga fakulteten, HDK, &r ansvarig for programmet som genomfors i samarbete
med HGU inom det gemensamma projektet Business & Design Lab (BDL).

Utbildningens uppléggning och innehall

Programmets Overgripande syfte dr att integrera de olika kompetenser som medverkar i
en strategisk designprocess, for affarsutveckling i vid mening. Studenter fran olika
discipliner avses lara kanna varandras kompetensomraden, tranas i kommunikation och
samarbete samt tillsammans planera och genomfdra gemensamma projekt, saval
hypotetiska som reella. | delar av programmet engageras externa foretag och
organisationer for att tillsammans med studenter utforska designens mojligheter till
utveckling av verksamheten. Uthildningens innehall skall utga fran praktisk erfarenhet
och internationell forskning samt ge mojlighet till internationellt utbyte for saval larare
som studenter.

Programmet bestar under forsta lasaret av ett antal delkurser med laborativa inslag (samt
for dem som sa onskar ett sjalvstandigt arbete motsvarande 15 hogskolepoang och
darmed mojlighet att ta ut magisterexamen).
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Kurserna under termin 1 samt forsta halvan av termin 2 dr obligatoriska for
programstudenterna men samtidigt elective, dvs mojliga att genomfora var och en for sig
och av andra studenter an de som fdljer just detta program. Termin 2 avslutas med ett
langre projektarbete, 15 hogskolepodng, dar tidigare &mnen skall vara integrerade. |
storsta mojliga utstrdckning ar detta projektarbete knutet till ett reellt foretag eller
organisation.

Andra lasaret bestar av en “verkstadstermin” dar studenterna arbetar tillsammans med
foretag och organisationer inom regionen (alt studier utomlands inom omradet business
& design) samt under den sista terminen av ett sjalvstandigt projektarbete individuellt
eller i mindre grupp under handledning, motsvarande 30 hdgskolepodng. Denna termin ar
oppen for studenter fran HDK:s ordinarie magisterprogram som tillampningsstudier.

Delkurserna under forsta aret genomférs pa halvfart med samordnad planering av
scheman (t ex ett &mne varannan vecka). Halvfart medger ett storre inslag av praktiskt
arbete, dvningar och majlighet till kontakt med naringsliv och organisationer i regionen.
Yrkesverksamma sokande kan fdlja de sk. elective kurserna och darmed i viss
utstrackning samtidigt fortsatta sitt ordinarie arbete. Heltidsstudenterna foljer samtidigt
tva halvfartskurser. De kurser som planeras presenteras i Bil. 1

Den pedagogiska modellen &r problembaserat larande dér studenterna presenteras for en
fragestéllning inom dmnet och tillsammans i mindre grupper utforskar den i syfte bade att
ldara och att producera ny kunskap. Till stod for sitt arbete erbjuds studenterna
handledning, gruppdynamisk traning, forelasningar inom aktuella &mnesomraden samt
anvisningar pa litteratur. Studenterna far traning i kreativa och innovativa metoder i
anslutning till problemlésning och nyskapande. Stravan &r att all undervisning (mdjligen
med undantag av inledande preparandkurser) skall vara anknuten till praktiken. Detta
sker med hjélp av praktikfall, hypotetiska och verkliga samt medverkan av praktiskt
verksamma designers och designkdpare. Praktikfallen blir alltmera omfattande och
verkliga ju langre utbildningen framskrider. Genom egna projekt samt information om
andra gruppers projekt beréknas varje student ha fatt kontakt med atminstone 8 foretag
eller organisationer. Verkstadsterminen innebér ett stort engagemang fran medverkande
foretag och organisationer dar ocksa egna anstallda samverkar med studenterna. (Se
beskrivning, Bil 2). Malsattningen ar att programmet skall vara val forankrat bland
regionens foretag och organisationer for en ©Omsesidig kunskapsutveckling inom
designomradet.

V1. Former for beddmning
Varje delkurs examineras separat av kursansvariga representanter fran respektive
hogskola och i ndgon, eller en kombination, av féljande former:



Utbildningsplan 5
Masterprogram inom huvudomréade Business & Design,
120 hogskolepoang

Master of Business & Design

e att deltagarna i grupp planerar och genomfor anvisade designprojekt, utfor
designanalyser, utformar strategier for t ex marknadsforing, produktsortiment,
varumarkesbyggande

e att deltagarna enskilt och/eller i grupp genomfor kritiskt granskande analyser av
existerande tjanste- och produktdesign och skriftligen rapporterar dessa

e individuell hemtentamen dar teorier och koncept fran kurslitteraturen anvands som
underlag for analys av praktiska problemstéliningar

e att deltagarna i grupp forbereder och genomfor/presenterar ett forslag till aktiviteter for
affarsutveckling genom en designprocess i samarbete med ett foretag eller en
organisation i regionen

For masterexamen skall studenten ocksa inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett
sjalvstandigt arbete om minst 30 hégskolepoang inom omradet business och design.

| samtliga delkurser forutsétts deltagarnas aktiva medverkan samt minst 75 % nérvaro vid
schemalagd tid. Totalt for programmet krdvs 80 % nérvaro for utfardande av
examensbevis.

VII. Forkunskapskrav
For att bli antagen till utbildningsprogrammet kravs akademisk grundexamen om 180
hogskolepoang innehallande 90 hogskolepoang i ett &mne varav minst 15 hogskolepoang
sjalvstandigt arbete eller motsvarande utlandsk examen. Skriftlig ansokan kompletteras
med intervju. Urvalsgrunder bland behériga sdkande ar férutom betyg:
Relevant yrkeserfarenhet, framforallt av gestaltande verksamhet
Motivation for studier i &mnet samt formaga att arbeta i grupp
Lamplig sammansattning av kompetenser i studentgruppen

For sokande till Verkstadsterminen géller sarskilda antagningskrav i form av minst 45
godkéanda hogskolepoang genomférda vid Master of Business & Design programmet
alternativt vara antagen och aktiv i Masterprogrammet i Design vid HDK. Antalet
studenter ar begransat till 20 och urvalet kommer att goras i syfte att fa val sammansatta
projektgrupper med avseende pa kompetens, motivation och representation av olika
kunskapsomraden.

VIIl. Examen
Studenter som med godkant resultat genomgatt det tva-ariga utbildningsprogrammet
erhaller Filosofie Masterexamen inom huvudomrade Business och Design, 120
hogskolepoang. Studenter som med godkant resultat genomgatt det tva-ariga
utbildningsprogrammet och har minst 90 hp i amnet design erhaller om sa 6nskas
Konstnarlig Masterexamen i Design. Studenter som med godkant resultat genomgatt ar 1
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samt under termin 2 genomfort ett sjalvstandigt arbete omfattande 15 poéang erhaller en
Filosofie Magisterexamen inom huvudomrade Business och Design alternativt
Konstnarlig Magisterexamen i Design om minst 90 hp i detta &mne finns i
kandidatexamen. Examen utfardas av Goteborgs universitet, examensenheten.

IX. Utvardering

Programmet utvérderas kontinuerligt genom muntliga och skriftliga kursvérderingar av
bade larare och deltagare, liksom av engagerade foretag och organisationer. Samtliga
informeras om resultaten av de utvarderingar som gors.



